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:QUIENES SOMOS?

HABLAMOS DE CINE, MIUSICA, TELEVISION, VIDEOJUEGOS Y
Te TRAENMOS LAS NOVEDADES DeL NMUNDO Del
eENTRETENIMIENTO,

NUESTROS
PRODUCTOS

YoreaRu..

Nuestras areas de desarrollo son: ‘ 3;
 Sitioweb -2
* Redes Sociales \ ]
e Podcast !
e Videoblog
e Magazine |

Cine e Musica e Televisidén e Videojuegos

Ser el medio de Ser el mejor medio especializado en

comunicacion especializado entretenimiento en Toluca.
en entrenamiento que logre

entretener, cautivar e

informar al pablico.

NUESTRA MISION:



:COMO LOS HACEMOS:? %@.‘_u

e CREAMOS CONTENIDO AUDIOVISUAL UNICO PARA LAS PLATAFORMAS DIGITALES Y
REDES SOCIALES.

* COBERTURA DE EVENTOS RELACIONADOS CON EL ENTRETENIMIENTO.

e INFORMACION, NOTICIAS Y COLUMNAS RELACIONADAS AL MUNDO DEL
ENTRETENIMIENTO DEMANERA OBJETIVA.
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NUESTROS CANALES i
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THISPOPCORNPLAY.COM POPCORNPLAYMEDIA THISPOPCORNPLAY @POPCORNPLAYMDIA POPCORNPLAY
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“« * IVOOX.COM/PODCAST-GARAGE GARAGEBYPOPCORNPLAY GARAGEPOPCORNPLAY GARAGEBYPOPCORNPLAY

NUESTRO CONTENIDO TEMATICO

CINE
TELEVISION
MUSICA
VIDEOJUEGOS
LIBROS Y COMICS

ARTICULOS DE COLECCION

GADGETS Y APPS
MODA'Y ESTILOS DE VIDA

SOCIEDAD Y POLITICA
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Masculino Femenino
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Noticias de Cine
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Restaurantes
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R YVorcomn -

4.9, compraTecnologia 7 (9 Tiene consolade 5y o, Compra ropa de marca
videojuegos

Q R

O3/ Vanalcine 7()9 Van a conciertos y 4099,  Consume hebidas
_ espectaculos alcohdlicas

R
O

519 planeacomprarun 29 Tiene algiin serviciode /&9, Asiste a eventos
auto streaming deportivos
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4, 5% Salen a fiestas o hares 80% Consume comida 69% Hace ejercicio 0

E % rapida deporte

539/ Salen de viaie

,"., Q |




Ricance Impresiones

Engagement Conversiones

8,794

Distribucion Global
E ot
w

e JEREY

Paises

= Principales ciudades
= Estados Unidos

Ciudad de México, México

£o.r 6 .
B Mexico
Teluca de Lerde. Estado de México, México
2.5%

Irlanda

I |:| Guatemala, Guatemala
1.9%
— =
£-—] Espaiia Bogota. Colembia
1.7%
Argentina Puebla de Zaragoza, México
1.4%
L Chile Guayaquil. Ecuador
1.3%
- = -
SjE  Reino Unido Santiago de Chile, Chie Visitas por dia
1 ] 1.3%
B Suecia Ecatepec de -‘,fm.'- 0%, Estado de México, México
.
R Lima, Perd
I I Francia
Tipuana. Peninsula de Baja California, Méaco
Colombia 0.9%
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GARAGE Creamos contenido en una revista digital

MAGAZINE

ABRIL cuya tematica principal es de Miisica
o para las plataformas digitales y redes
sociales.

Realizamos cobertura de eventos
relacionados con el entretenimiento.
Informacion, noticias, recomendaciones
columnas relacionadas al mundo del
entretenimiento de manera objetiva.

Publicacion: Mensual

Distribucion: Gratuita

Circulacion: Facebook, Twitter, Instagram y Sitio Web
Lectores: 9,080 mensuales

Fecha de primer Publicacion: Mayo 2022

Nimero de Eiemplares : 11

ENTRE LA\UUVIAYSE
o 1o conmie o s NCSIDENT EVIL 4

expectativas y seha convertido Desde su lanzamiento, el
en un éxito remake de Resident Evil 4

no ha hecho més que
cultivar buenas criticas

» | Y /| f -
Agnera baila / L

¥y L 4 \N
Un reencuentro - A KN LAY MEXICANAS QUE . ‘This 1s Why s Marea el regreso

de amor y LUCIONAN EL METAL 4 165 afi0s e ausencia

HTTPS://THISPOPCORNPLAY.WORDPRESS.COM/GARAGE/




CONTACTO

2 Interactive Media

EDIA

Contacto: 722 392 6610

Correo: interactivemdia@gmail.com

GCorreo: popcornplay@outiook.com

Visitamos dentro de Bazar Pericoapa Toluca Local #106

POPCORNPLAYMEDIA THISPOPCORNPLAY @POPCORNPLAYMDIA

GARAGEBYPOPCORNPLAY GARAGEPOPCORNPLAY

HTTPS://THISPOPCORNPLAY.WORDPRESS.COM/



